
VALIDATION DES COMPETENCES POUR L'ARBITRAGE DEPARTEMENTAL

FLEURET/SABRE/EPEE
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NOM ===> <==== Date

Placement

Déplacement

Voix Audible

Tenue de l'arbitre

Ponctualité

Fait respecter le salut

Gestion de l'assaut/autorité

Annonce le score

Clarté

En Garde/Prêt/Aller

Touche non valable

Parade, riposte etc..

Coup Double

Respect de la priorité

Désigner le vainqueur

Vérification tenue

Contrôle de l'arme 

Contrôle 

Matériel

Attitude

Gestuelle 
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Tourner le dos

Dépassement

Présentation du carton

Sortie de piste

Couverture (tête/bras non armé)

Utilisation bras non armé

Bousculade

Corps à corps

Déplacement anormaux

Justesse du halte

Expliquer clairement

 phrase d'armes

Décomposer l action

Identifier l'attaquant

Respecter la convention

 attaque/riposte

Départager le temps d'escrime:

 attaque contre attaque

Gestion du groupe/sécurité

Annonce match suivant

Tenue de la feuille de poule 

Lisibilité

Justesse

 Armes de convention Fleuret/Sabre

Analyse 

Phrase 

d'armes

Organisation

Application 

code 

disciplinaires  

et Fautes et 

sanctions


























































































































